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Allegato 2
RELAZIONE FINALE
1. Descrizione di contenuti, tempi, luoghi, fasi, modalit&agrave;, strumenti e protagonisti
Il progetto formativo dal titolo “Gli animali” ha coinvolto gli alunni (veri protagonisti dell’attivit&agrave;) e
l’insegnante prevalente di classe terza sezione B della scuola Primaria dell’istituto comprensivo
Leonardo Sciascia. Il progetto consiste nella realizzazione di un ipertesto multimediale relativo ad
uno degli argomenti di studio di scienze di classe terza: osservare e riconoscere la variet&agrave; di forme
degli animali e loro classificazioni. L’intervento, gi&agrave; programmato nella progettazione annuale di
classe, &egrave; stato condiviso con il consiglio di classe terza fin dal mese di settembre e presentato ai
genitori nella tradizionale assemblea di inizio anno scolastico.
Il progetto prende le mosse da una progettualit&agrave; fondata sul curricolo di classe terza e sulla
progettazione annuale per competenze che nella pratica didattica quotidiana utilizza la Lim come
strumento di mediazione didattica a supporto dei processi circolari di costruzione del sapere. La
classe, infatti,gi&agrave; fin dal mese di novembre del primo anno (adesso sono in terza) utilizza la Lim,
contenuti e strumenti di interwrite, software didattici specifici, e.book digitale dei libri di testo e
risorse web. Pertanto, la progettazione dell’intervento didattico si &egrave; naturalmente innestata nel
percorso formativo costituendone un naturale sbocco. L’elemento di novit&agrave; per gli alunni &egrave; stato il
sentirsi protagonisti nel costruire la conoscenza e nel comunicare a terzi quanto appreso attraverso
strumenti e tecniche multimediali.
Il progetto ha inteso sostenere il processo di apprendimento degli allievi nell’acquisizione delle
competenze di base (lettura, comprensione, interpretazione e produzione di testi di diversa
tipologia e di differenti scopi comunicativi) mediante la realizzazione di un “compito di realt&agrave;”
ovvero una situazione di lavoro e di collaborazione tra i compagni di classe, in cui autonomamente
e con responsabilit&agrave; personale, ciascun allievo ha affrontato e portato a termine il compito secondo
le modalit&agrave; concordate per la realizzazione di un prodotto finale comune.
Il progetto si &egrave; svolto principalmente nell’aula di classe. Lo strumento multimediale principalmente
usato &egrave; stato la Lavagna digitale. L’impiego di tale strumento ha consentito, e consente, di
estendere la didattica ad altri multimedia, di accedere alla rete e di utilizzare software applicativi
specifici in maniera condivisa. L’utilizzo della LIM ha supportato l’azione formativa incentivando la
motivazione ad apprendere, facilitando l’interazione, la cooperazione e la facilitazione (soprattutto
per gli alunni H) . Le tecnologie sono state usate in modo dinamico e attivo, sia a supporto dei
processi informativi (ricerca e selezione di contenuti nella rete come immagini, informazioni, risorse
didattiche free come il pianetino), sia come mezzi per supportare processi di costruzione della
conoscenza (e. book del libro di testo, software didattici specifici come c.map), sia come mezzi per
sostenere la condivisione e la partecipazione (work space, power point).
Le attivit&agrave; del progetto si sono svolte nei mesi di novembre e dicembre durante le ore curriculari di
scienze per un totale di 20 ore; solo gli ultimi incontri (in particolare gli ultimi due) si sono svolti
durante le ore di lingua italiana. Del resto, essendo la scrivente l’insegnante prevalente &egrave; stata
possibile una notevole flessibilit&agrave; e transdisciplinariet&agrave; nella realizzazione del prodotto in tutte le
sue fasi.
Le fasi di realizzazione del progetto hanno seguito la seguente macroscansione:
fase 0: progettazione dell’intervento all’interno del curricolo di classe e coinvolgimento del
consiglio di classe;
fase 1: presentazione del compito di realt&agrave; agli alunni ;
fase 2. Studio disciplinare dei contenuti (conoscenze e abilit&agrave;);
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fase 3: progettazione della presentazione multimediale collaborativa;
fase 4: restituzione del prodotto multimediale mediante la presentazione alla classe parallela;
fase 5: validazione e valutazione;
Per la realizzazione dell’ipertesto multimediale , il gruppo classe ha concordato collettivamente e in
maniera preventiva sia il progetto che la struttura. Ogni alunno ha poi realizzato a casa la propria
slide, selezionandone i contenuti e scegliendone composizione, struttura e animazioni. Infine, in
classe, &egrave; avvenuto l’assemblaggio della presentazione ad opera di un alunno-coordinatore con
conoscenze informatiche maggiori rispetto ai compagni.
2. Numero di classi coinvolte, di insegnanti, di ragazzi che hanno partecipato alla
sperimentazione
La classe coinvolta &egrave; stata una (terza B- scuola primaria) composta da n. 24 alunni di cui n. 2 disabili.
All’interno della classe &egrave; presente anche un alunno con bisogni educativi speciali. Poich&eacute;
l’articolazione del consiglio di classe prevede la presenza di un insegnante prevalente, di un
docente per l’area antropologia e di un docente di sostegno, il coinvolgimento degli insegnanti &egrave;
stato molto forte in tutte le fasi di realizzazione del prodotto.
3. Eventuali difficolt&agrave; incontrate, sia tecniche che metodologico – didattiche
Sia in fase di progettazione, sia in fase di attuazione del percorso e di realizzazione del prodotto
non state riscontrate e incontrate difficolt&agrave; tecniche, metodologiche e didattiche.
Facendo un focus su alcune fasi di realizzazione del prodotto, essendo una presentazione di tipo
collaborativo, sarebbe stato pi&ugrave; agevole la fruizione dei servizi Web 2.0 al fine di condividere in
modo sicuro e rapido i documenti creati. Ma, del resto, l’et&agrave; scolare degli allievi e il grado di
alfabetizzazione informatica presente nella maggior parte degli alunni e nelle famiglie necessita
ancora ulteriori input per acquisire una consapevolezza critica nell’uso delle risorse multimediali.
4. Abilit&agrave; e competenze acquisite dagli alunni e dagli insegnanti
A seguito della validazione e della valutazione autentica effettuata sul prodotto realizzato e sui
processi di apprendimento mobilizzati dagli allievi, si &egrave; potuto rilevare che la maggior parte degli
allievi sta acquisendo e consolidando i processi di apprendimento relativi a:
- utilizzare power point (trasversalmente: imparare ad imparare)
- ricercare e rielaborare informazioni (trasversalmente: acquisire ed interpretare
l'informazione)
- saper progettare e realizzare una presentazione multimediale (trasversalmente:
progettare)
- saper esporre un argomento studiato (trasversalmente: comunicare)
- agire in modo autonomo e responsabile
5. Modalit&agrave; di relazione osservate tra alunno e docente (analogie e differenze con le
altre situazioni d’apprendimento)
La relazione alunno/docente gi&agrave; fondata su un rapporto di fiducia ed ascolto reciproco rispetto alle
altre situazioni di apprendimento ha visto un capovolgimento di fronte. In genere, nella quotidiana
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prassi didattica, &egrave; l’insegnante che presenta i contenuti didattici attraverso il supporto della
multimedialit&agrave; e predispone materiali per far interagire in senso cognitivo e relazionale gli alunni:gli
alunni sono “abituati” a fruire delle conoscenze attraverso la mediazione della LIM e di tutti i
contenuti interni ed esterni; stavolta, l’insegnante &egrave; rimasta a “guardare” gli alunni che costruivano
e ad ascoltarli mentre esponevano.
6. Modalit&agrave; di relazione osservate tra alunno ed alunno (analogie, differenze …)
La relazione alunno/alunno &egrave; sempre stata osservata dal docente di classe in situazione cooperative
learning e peer education mostrando una sociometria di classe essenzialmente nella norma: gli
alunni collaborano tra loro e si supportano nelle situazioni di difficolt&agrave; cognitiva; qualche alunno,
particolarmente vivace, talvolta necessita della mediazione dell’insegnante per intraprendere
rapporti distesi con i compagni. In un contesto, come quello del compito di realt&agrave; da realizzare in
questo progetto, la relazione tra i compagni &egrave; stata ulteriormente indirizzata alla collaborazione e
al rispetto delle specifiche diversit&agrave; di ognuno in rapporto alla parte del compito da realizzare. Tutti
gli alunni hanno assunto un ruolo attivo nella realizzazione del prodotto e si sono supportati anche
durante la presentazione del prodotto agli altri compagni di classe terza, dimostrando di aver ben
compreso che la buona riuscita di ognuno costituiva il volano per il successo di tutti. Pertanto, si &egrave;
osservata una maggiore disponibilit&agrave; nel lavoro di gruppo, nonch&eacute; una maggiore sicurezza nello
scambio delle conoscenze.
7. Modalit&agrave; di relazione osservate tra docente e docente (analogie e differenze …)
La relazione fra docenti &egrave; sempre stata ottimale ed &egrave; rimasta invariata. Il progetto non &egrave; stato
particolarmente influente sulla determinazione delle relazioni perch&eacute; si &egrave; collocato all’interno di
una relazione positiva e ormai consolidata.
8. Valutazione delle tecnologie e del materiale utilizzato
Ricchezza, pertinenza, autorevolezza:
tali requisiti del progetto potrebbero essere
individuati nella natura progettuale dell’intervento e nella realizzazione collaborativa del prodotto
finale.
Per quanto attiene la natura progettuale dell’intervento, particolarmente pertinente si &egrave; rilevato la
costruzione del compito di realt&agrave; che ha situato e ancorato l’apprendimento in contesto reale e
significativo, permettendo un incremento della motivazione ad apprendere. Inoltre, ha permesso
agli allievi di avere dei feedback immediati su abilit&agrave;, conoscenze e processi di apprendimento.
Per quanto attiene la natura collaborativa della realizzazione del prodotto, l’uso della Lim nella
costruzione della presentazione ha supportato il lavoro in tutte le fasi (acquisizione delle
conoscenze disciplinari, presentazione del compito, braimstorming, attribuzioni di ruoli e compiti,
ricerca di materiale a supporto, produzione dei contenuti, tracking, presentazione dei risultati).
Questi processi di lavoro hanno stimolato il ruolo attivo degli allievi, la personalizzazione
dell’apprendimento in vista dell’acquisizione di competenze e ha attivato maggiormente il rispetto
delle diversit&agrave; nell’apprendere di ciascuno di essi.
Si &egrave; potuto anche potenziare l'instaurarsi di un corretto atteggiamento nei confronti delle
tecnologie informatiche.
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Efficacia didattica: il prodotto rappresenta un esempio efficace di produzione di una
presentazione collaborativa; nella realizzazione della presentazione in classe , gli alunni sono
divenuti i veri protagonisti dell’apprendimento; ci&ograve; ha fatto s&igrave; che l’attenzione venisse rivolta non
tanto alla perfezione del prodotto ma ai processi che hanno condotto alla realizzazione del
prodotto finale. Inoltre, la situazione reale di dover presentare il prodotto finito ai compagni di
classe dell’altra terza ha “costretto” gli allievi ad esporsi, anche fisicamente, favorendo ed
incrementando l’acquisizione di competenze trasversali relativi alla comunicazione (verbali, non
verbali e tecnico –operative).
Facilit&agrave; d’accesso e fruizione: tali requisiti sono rintracciabili nel prodotto finale degli allievi: il
prodotto &egrave; stato interamente realizzato dagli allievi e ha rispettato una logica organizzativa dei
contenuti propria dell’et&agrave; scolare. Pertanto si potrebbe affermare che il prodotto &egrave; fruibile e
facilmente accessibile nei contenuti in quanto nasce dagli allievi per gli allievi.
Per quanto attiene la visibilit&agrave; e la fruizione ad utenti esterni, si prevede che il prodotto debba
essere pubblicato sul sito della scuola.
9. Valutazione dell’esperienza in termini di arricchimento professionale
Il progetto e’ stato la prima esperienza condivisa con gli alunni di realizzazione di una presentazione
multimediale in classe. Focalizzando il mio sguardo sui processi attivati dai singoli alunni, ho potuto
rilevare e/o confermare il grado di consapevolezza nell’apprendere di ciascuno di loro e quali e
quante mediazioni siano necessarie per sostenere i processi di apprendimento. In generale mi ha
convinto ancora di pi&ugrave; a ridefinire l’educazione in ambiti dinamici di apprendimento, dove la
dimensione di “animatore dell’intelligenza collettiva ( Levy) si anima di relazioni e scambi, emotivit&agrave;
ed espressivit&agrave; collettiva, idee e riflessioni, ispirazioni ed approfondimenti, improvvisazione e
programmazione che trasformano il ruolo del docente da semplice tutor in “allenatore della
comunicazione”.
10. Valutazione dell’esperienza da parte dei ragazzi
La valutazione del lavoro svolto da parte dei ragazzi &egrave; acquisibile non solo attraverso
l’incremento delle loro abilit&agrave; ma anche nell’entusiasmo mostrato verso una modalit&agrave; di studio
differente. Tutti gli alunni hanno mostrato grande interesse nell’attuazione dell’attivit&agrave;,
manifestando anche l’intenzione di ripetere l’esperienza come modalit&agrave; di presentazione dei lavori
che vengono assegnati normalmente per casa. Sotto questo punto di vista mi sembra di poter
affermare che l’esperienza realizzata abbia raccolto un alto grado di consenso.
11.
La partecipazione ad un progetto che ha visto quasi tutti protagonisti e che ha
portato alla realizzazione di un prodotto visibile &egrave; stato un forte elemento
motivazionale e di aggregazione.
L’incremento della motivazione individuale e la collaborazione di classe hanno generato un
ambiente di apprendimento sereno e disteso. Soprattutto in fase di restituzione e validazione del
prodotto realizzato si &egrave; potuto rilevare che la collaborazione fondata sul rispetto delle peculiarit&agrave; di
ognuno, ha rappresentato un valore aggiunto della presentazione multimediale.
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12.
Indicazioni circa una eventuale prosecuzione dell’esperienza
Come gi&agrave; anticipato nella scheda progetto, gli alunni hanno mostrato vivo interesse nella
prosecuzione dell’esperienza collaborativa di costruzione di un prodotto finale. In particolare, &egrave;
emerso il bisogno formativo di un percorso di costruzione di un libro di fiabe e di restituzione
del prodotto attraverso l’uso di software specifici.
Per quanto attiene lo sviluppo di questa esperienza, l’uso del web 2.0 come piattaforma di
condivisione dei materiali diventa uno degli obiettivi della programmazione degli anni scolastici
futuri.
13. Ovunque &egrave; possibile, fare riferimento ai contenuti dei moduli studiati durante il Diploma
On Line.
I materiali di riferimento sono:
-Capire un’esperienza didattica
-Presentazioni multimediali: dal power point alla lim
- Tips and Tricks per creare presentazioni efficaci
-Valutare ci&ograve; che &egrave; veramente rilevante nelle applicazioni tecnologiche per la didattica
N.B. Il testo dovr&agrave; affrontare in maniera dettagliata ogni aspetto sopra indicato, e non dovr&agrave;
eccedere le 30.000 battute, spazi compresi.
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